REGULAMIN
TURNIEJU HALOWEJ PItKI NOZNEJ OSP
O PUCHAR WOITA GMINY CHASNO

§ 1. CELE

Celem turnieju jest:

A

Rozwijanie aktywnosci sportowej Ochotniczych Strazy Pozarnych.

Propagowanie zdrowego trybu zycia, aktywnego wypoczynku i rekreacji.

Integracja srodowiska strazackiego.

Podnoszenie sprawnosci fizycznej strazakdw.

Rozszerzenie oferty programowej adresowanej do OSP w zakresie rozwijania kultury fizycznej
i sportu.

§ 2. TERMIN I MIEJSCE ROZGRYWEK

Turniej organizowany jest 18.02.2024 r. od godziny 10:00, na terenie hali sportowej Szkoty
Podstawowej w Btedowie.

§ 3. UCZESTNICY

1.
2.

3.

Prawo udziatu w turnieju majg druzyny OSP z terenu Gminy Chasno.

W turnieju prawo gry majg zawodnicy z terenu Gminy Chasno, w wieku powyzej 15 lat, ktorzy
sq cztonkami OSP.

Kazda druzyna skfada sie z maksymalnie 10 zawodnikéw. W trakcie meczu na boisku druzyne
reprezentuje 4 zawodnikdw, z ktérych jeden petni funkcje bramkarza.

8§ 4. ZASADY I SYSTEM ROZGRYWEK

Nouhswhe

®

10.
11.
12.
13.
14.

15.
16.

17.

18.
19.

20.
21.

Mecze rozgrywane sg na boisku o wymiarach 28m x 14m.

Bramki majg wymiar 3m x 2m.

Mecze rozgrywane sa pitkg przeznaczona do gry w pitke nozna w hali.

Pole karne stanowi potkole o promieniu 6 metréw.

Bramkarz moze chwytad pitke w rece tylko w polu karnym.

Zawodnicy kazdej druzyny, za wyjatkiem bramkarza, wystepujg w jednolitych strojach.
Bramkarze obydwu zespotdw muszg rozni¢ sie wyraznie ubiorem od pozostatych zawodnikow
wystepujacych na boisku.

W trakcie meczu zawodnicy wystepuja w obuwiu sportowym odpowiadajacym wymogom
nawierzchni hali sportowej (spéd obuwia w jasnych kolorach).

Na tawce rezerwowej mogg przebywac zawodnicy oraz osoby z obstugi danej druzyny.

Kazdy mecz rozpoczg¢ musi minimum 4 zawodnikéw z kazdej druzyny (3 pitkarzy + 1 bramkarz).
W trakcie meczu ilos¢ zmian zawodnikéw w druzynie jest nieograniczona.

Kazda druzyna dokonuje zmian tylko w strefie zmian.

Strefa zmian dotyczy tylko wtasnej potowy boiska po stronie tawki rezerwowych.

Zawodnik rezerwowy moze wejs$¢ na boisko dopiero w chwili, gdy zawodnik dotychczas grajacy je
opusci.

Jesli zawodnik rezerwowy wejdzie na boisko za wczesnie moze zostac ukarany z6tta kartka.

Do prowadzenia zawoddw muszg by¢ wyznaczeni sedziowie, ktdérzy odpowiadajg za przebieg
i bezpieczenstwo w czasie gry.

Rozstrzygnieciom sedziowskim podlegajg réowniez przewinienia dokonywane podczas chwilowej
przerwy w grze oraz gdy pitka jest poza grg, a takze po zakonczeniu meczu.

Jurysdykcji sedziéw podlegajgq réwniez zawodnicy rezerwowi oraz osoby obstugi druzyny.

Za nieprawidtowe i niesportowe zachowanie osoby z obstugi druzyny moga zostac usunieci z fawki
rezerwowych.

Rozstrzygniecia sedziéw dotyczace faktéw zwigzanych z grg sg ostateczne.

Sedzia ma prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika wéwczas, gdy zawodnik nie zachowuje sie
sportowo lub jest w stanie wskazujacym po spozyciu alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych.
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31.

32.
33.

Ukaranie zawodnika z6ttg kartkg skutkuje czasowym (1 lub 2 minuty, w zaleznosci od decyzji
sedziego) wykluczeniem zawodnika z gry. Druzyna przez ten czas gra w ostabieniu. Po uptywie
kary zawodnik wraca na boisko.

Ukaranie zawodnika czerwong kartkg skutkuje wykluczeniem zawodnika do konca trwania
meczu. Druzyna gra przez 2 minuty w ostabieniu. Po uptywie kary na boisko moze wejs¢ inny
zawodnik.

W trakcie meczéw nie obowigzujg tzw. ,spalone".

Zabrania sie wchodzenia tzw. ,wslizgiem".

Auty boczne wykonywane beda z linii bocznej, a pitka wprowadzana bedzie do gry noga.

Aut boczny musi zosta¢ wykonany w ciggu 6 sekund. W przeciwnym wypadku sedzia odgwizduje
aut dla druzyny przeciwnej.

Po wyjsciu pitki za linie koricowa boiska bramkarz wznawia gre rekoma. Czas trzymania pitki w
reku wynosi maksymalnie 6 sekund. Po wypuszczeniu pitki na nawierzchni, bramkarz nie moze
jej ponownie dotkna¢ rekoma. Z chwilg ustawienia pitki na nawierzchni gra zostaje wznowiona.
Bramkarz nie moze chwytac pitki w rece po podaniu od zawodnikdow swojej druzyny.

Po uderzeniu pitki w sufit - rzut wolny posredni wykonywany bedzie z linii autowej na wysokosci
uderzenia w sufit.

W czasie wykonywania rzutow wolnych, z autu, z rogu, zawodnik druzyny przeciwnej musi
zachowac odlegtos¢ 4 metrow od pitki.

Rzut karny wykonywany bedzie z odlegtosci 7 metréw od linii bramkowej.

Karg za szOsty faul i kazdy nastepny jest rzut karny z odlegtos$ci 7 metrow.

System rozgrywek uzalezniony jest od ilosci zgtoszonych druzyn.

8§ 6.PUNKTACIA

1.
2.
3.

4.

5.

Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktow.

O kolejnosci miejsc w grupie decyduje wieksza liczba zdobytych punktow.

W przypadku uzyskania rownej liczby punktéw przez dwa zespoty o kolejnosci decyduja kolejno:
1) wynik bezposredniego spotkania;

2) lepsza réznica bramek;

3) wieksza liczba zdobytych.

W przypadku remisu w meczach, ktére musza wytoni¢ zwyciezce, przeprowadza sie serie trzech
rzutow karnych.

W przypadku remisu po karnych, o ktérych mowa w ust. 5, rzuty karne strzelane sg na przemian,
az do wytonienia zwyciezcy.

§ 7 NAGRODY I WYROZNIENIA

1. Zwycieskie druzyny otrzymaja pamigtkowe puchary (za miejsca 1-3).
2. W Mistrzostwach wybierany jest krél strzelcéw oraz najlepszy bramkarz.

§ 8 POSTANOWIENIA KONCOWE

1.
2.
3

4,

N

Mecze rozgrywane s zgodnie z regulaminem oraz zgodnie z obowigzujacymi przepisami pitki
halowej.

System rozgrywek uzalezniony jest od ilosci zgtoszonych druzyn.

W sprawach spornych nie objetych regulaminem decyduje organizator.

Wszyscy uczestnicy zobowigzani sq do zapoznania sie z regulaminem i przestrzegania go
podczas rozgrywek.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za kontuzje, urazy i zagubione rzeczy.

Organizator zapewnia obstuge medyczng dla zawodnikdw podczas turnieju.

Zgtoszenia druzyny nalezy dokona¢ do dnia 9 lutego 2024 r. pod nr tel. 606-870-727.



